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สตอรี่บอร์ด

สตอรี่บอร์ด คืออะไร?
 สตอรี่บอร์ด คือภาพสเก็ตช์ของช็อตต่างๆ จากบทภาพยนตร์ ดูเหมือน

การ์ตูนช่อง เพียงแต่ไม่มีวงกลมคําพูดออกจากปากตัวละครเท่าน้ันเอง
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เขียนสตอรี่บอร์ดไปทําไม?
 เพราะการทําสตอรี่บอร์ดจะช่วยให้คุณ ได้คิดล่วงหน้าว่าหนังของคุณ จะ

ออกมาหน้าตาเป็นอย่างไร และด้วยความที่ "ภาพ" สื่อสารได้ดีกว่า "คําพูด" 
สตอรี่บอร์ดจึงช่วยให้ทีมงานทุกคนในกองถ่าย มีความเข้าใจตรงกัน ทํางาน
ได้เร็วขึ้น สตอรี่บอร์ดช่วยให้ทีมกล้อง รู้ทิศทางการเคลื่อนกล้อง การจัด
แสง โปรดิวเซอร์ก็จะมองเห็นปัญหาได้ล่วงหน้า ฝ่ายศิลป์ก็จะรู้ว่าส่วนไหน
ของโลเคช่ันหรือฉาก ที่จะปรากฏอยู่ในเฟรมบ้าง แม้แต่นักแสดงก็จะพอ
มองเห็นภาพว่า จะเกิดอะไรข้ึนบ้างขณะถ่ายทํา
สตอรี่บอร์ดมีประโยชน์มากเป็นพิเศษต่อฉาก หรือซีเควนซ์ที่ยุ่งยากซับซ้อน 
หรือฉากที่ต้องใช้สเปเชียลเอฟเฟคท์

ถ้าอย่างง้ัน ก็ต้องเป็นคนท่ีเขียนการ์ตูนเก่งน่ะสิ?
คําตอบคือ ไม่ต้องเก่งขนาดนั้น...ถ้าไม่เชื่อ คุณดูรูปสเก็ตช์ฝีมือ

อัลเฟรด ฮิทช์ค็อค สิ! เขาก็วาดรูปไม่เป็นเหมือนกันนะแหละ! หรือ
อย่างริดลีย์ สกอตต์ (Gladiator, Blade Runner) ก็ร่าง
สตอรี่บอร์ดแบบเร็วๆ ขยุกขยุย เพ่ือแสดงไอเดียคร่าวๆ ที่เขามีอยู่
ในใจ จริงๆ แล้ว มีนักวาดมืออาชีพ ที่วาดสตอรี่บอร์ด ออกมาได้ดู
ดีกว่าหนังจริงซะอีก แต่คุณก็น่าจะได้ลองลุยวาดดูเอง เพราะมัน
ช่วยให้คุณได้ "ทดลอง" ดูอย่างรวดเร็วและประหยัด ว่าจะถ่ายฉาก
แต่ละฉากออกมาอย่างไร และแบบไหนได้บ้าง
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การเคลื่อนไหว
 ใช้ลูกศร สมมติว่าคุณต้องการให้

กล้องเคลื่อน (track) ตามก้าว
เดินของตัวละคร ให้วาดลูกศรช้ี
ตามการเคลื่อนกล้องน้ัน 
โดยทั่วไป จะใช้ลูกศรใหญ่หนาสี
ขาว เพ่ือแสดงการเคลื่อนของ
กล้อง และใช้ลูกศรสีดําที่เส้นบาง
กว่า แทนการเคลื่อนไหวของตัว
ละครหรือสิ่งของ
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การซูมภาพ
การซูมภาพ ให้เขียน 
เส้นโยงจากส่ีมุม เข้าไป
ยังกรอบสี่เหลี่ยมขา้งใน 
ซึ่งเป็นจุดสุดท้ายของ
การซูม

ฉากยาวต่อเน่ือง
วาดได้ท้ัง 2 อย่าง
วาดแต่ละช็อตโดยใช้รูป

หลายๆ ช่อง ท่ีแสดงถึงการ
เคลื่อนไหวท่ีเด่นชัด 
วาดแบ็คกราวน์ท้ังฉาก เช่น

โถงสนามบิน แล้วใส่เฟรม
ภาพลงไป พร้อมด้วยลูกศร
แสดงทิศทางการเคลื่อนไหว
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การเปลี่ยนระหว่างฉาก 
(transition)
การเปลี่ยนระหว่างฉาก (transition) คุณสามารถ
ระบุ transition ลงในสตอรี่บอร์ดได้ โดยการเขียนลง
ในช่องว่างระหว่างเฟรม เช่น 

DISSOLVE TO : (ภาพเลือนเป็น...)
ตัวอย่างจากสตอรี่บอร์ด North by Northwest

เคล็ดลับในการวาดคน
 สําหรับฉากท่ีเต็มไปด้วยผู้คน...ใครๆ ก็รู้ว่า 

การท่ีจะวาดแขนขาให้ถูกต้อง ไม่ร่องแร่งผิด
ส่วนนี่ยากสุดๆ สําหรับมือใหม่หัดวาด นี่เลย
...ขอแนะนําให้คุณไปหาซ้ือ หุ่นไม้รูปคน (มี
ขายตามแผนกเครื่องเขียน
ในห้างสรรพสินค้าชั้นนําท่ัวไป, หรือร้าน
เครื่องเขียน แถวมหาวิทยาลัยศิลปากร หรือ
เพาะช่าง) ซ่ึงสามารถดัดแขนดัดขา ได้ตาม
ชอบใจ แล้วคุณก็วาดเติมส่วนท่ีเหลือ เช่น 
แบ็คกราวน์ อุปกรณ์ประกอบฉาก ตึกราม
บ้านช่อง อาจวาดสีหน้าอารมณ์ท่ีต้องการ
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เคล็ดไม่ลับในการวาดสตอรี่บอร์ดอย่างรวดเร็ว
 1 วาดในช่องเล็กๆ คุณจะวาดได้

เร็วขึ้น อย่าลืมว่าสตอรี่บอร์ดเป็น
รูปที่วาดเร็วๆ ง่ายๆ ไม่ใช่งาน
จิตรกรรมเลอค่า จุดมุ่งหมายของ
การวาดสตอรี่บอร์ดก็คือ เพื่อให้
เกิดไอเดียว่า ภาพจะออกมาเป็น
อย่างไร

 2 ก็อปปี้ช่องสตอรี่บอร์ดสําเร็จรูป
เอาไว้ จะได้ไม่ต้องเสียเวลามาตี
ช่องใหม่ ให้เปลืองพลงังาน

 3 สเก็ตช์ด้วยดินสอ จะได้ไม่เกร็ง 
เวลาผิด ก็ลบแก้ได้ง่ายๆ แล้วค่อย
ลงหมึกทีหลัง คุณสามารถใช้สีอะไร
ก็ได้ที่ถนัดและคล่องมือ หรือจะไม่
ลงสีเลยก็ได้

 4 เขียนโน้ตสั้นๆ กํากับ ถึงสิ่งที่
เกิดขึ้นในช็อตน้ันๆ (เช่น ทวีเดิน
เข้าประตูมา) ประโยคสนทนา หรือ
เสียงประกอบ (เช่น เสียงแตรดัง
สน่ัน)

เคล็ดไม่ลับในการวาดสตอรี่บอร์ดอย่างรวดเร็ว
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 5 เขียนภาพแปลน ของโลเคชั่น 
ตัวนักแสดง จะช่วยได้มากใน
การเขียนสตอรี่บอรด์

 6 อย่าลืมใส่เบอร์ของแต่ละช็อต 
แต่ละซีนไว้ด้วย จะได้สะดวก
รวดเร็วเวลาอ้างถึงในการถ่ายทํา 
และระหว่างการตัดต่อ

เคล็ดไม่ลับในการวาดสตอรี่บอร์ดอย่างรวดเร็ว

ศัพท์เทคนิค
ช็อท (shot) 
ซีน (scene)
ซีเควนซ์ (sequence)
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ช็อท (shot)
หมายถึง ลักษณะภาพท่ีเกิดจากการถ่ายภาพต่ังแต่เร่ิมถ่าย
ไปจนถึงการหยุดการเดินกล้อง เรียกว่า 1 ช้อท หรือ 1 เทค 
(take)ซึ่งอาจมีการถ่ายภาพซ้ํากันมากกว่า 1 คร้ังในช็อท
เดียวกัน และ ถ้าหากมีความผิดพลาดเกิดขึ้นในแต่ละคร้ัง 
เราสามารถถ่ายใหม่ ได้ซึ่งเราเรียกว่า ถ่ายซ้ํา (retake)

ซีน (scene)
หมายถึง สถานท่ี (place) หรือ ฉาก (set) ท่ีจัดขึ้น 
หรือ ดัดแปลงขึ้นเพื่อใช้ในการแสดง เพื่อการถ่ายทํา หรือ 
การนําเอาช็อทหลายๆช็อทมารวมกันซึ่งเป็นช็อทท่ี
เหตุการณ์เกิดขึ้นในสถานท่ี เดียวกัน เวลาเดียวกัน หรือมี
ความต่อเนื่องทางเนื้อหา ซึ่งในแต่ละซีน อาจมีหลายช็อท 
หรือช็อทเดียว ได้ (long take) ขึ้นอยู่กับความเข้าใจ
ของผู้ชม
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ซีเควนซ์ (sequence)
หมายถึง ตอน หรือช่วงเหตุการณ์หนึ่ง เป็นการรวบรวมเอา
ฉากหลายๆฉากที่มีความสัมพันธ์ กันมาต่อเนื่องกันเข้า และ
เม่ือรวมต่อเข้ากันแล้วจะเกิดผลสมบูรณ์ของเน้ือหาอยู่ใน
ตัวเอง สามารถจบ เหตุการณ์ในช่วงนั้นๆลงโดยท่ีผู้ชมเข้าใจ
ได้ ซึ่งในซีเควนซ์หนึ่งๆ อาจประกอบด้วยซีนเดียว หรือ
หลาย ซีนได้ อีกท้ังเวลาถ่ายทําควรมีการจัดหมวดหมู่ซี
เควนซ์ ทุกคร้ัง

มุมกล้อง
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มุมกล้อง (camera angle shots)
ภาพระดับสายตา (eye level shot)
ภาพระดับมุมสูง (high level shot)
ภาพระดับมุมตํ่า (low level shot)

ภาพระดับสายตา (eye level shot)
ภาพระดับสายตา (eye level shot)
เป็นการต้ังกล้องระดับปกติทั่วไป โดยต้ังกล้องสูงแนว
ระดับตาผู้แสดง มักจะไม่ระบุไว้ในบทเพราะถือว่าเป็น
ที่เข้าใจกันอยูแ่ล้ว
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ภาพระดับมุมสูง (high level shot)
ภาพระดับมุมสูง (high level shot)

เป็นการต้ังกล้องมุมสูง เพ่ือต้องการให้เห็น
ความลึกหรือระยะทางไกล ในกรณีนี้ต้องระบุ
ไว้ใน บทโทรทัศน์ว่า กล้องมุมสูง แต่ถ้า
ต้องการถ่ายมุมที่สูงมากลงมา จะเรียกกันว่า 
มุม bird’s eyes view ซ่ึงในการใช้มุม
กล้องลักษณะนี้เพ่ือหวังผลทางจิตวิทยา 
หมายถึง ส่ิงท่ีถูกถ่ายทําจะถูกลดความสําคัญ 
เน้นความรู้สึกอ่อนแอ ไม่มีพลัง ถูกครอบงํา
ด้วยสภาพแวดล้อมรอบๆตัว

ภาพระดับมุมต่าํ (low level shot)
เป็นการตั้งกล้องมุมตํ่า มักจะใช้เป็นภาพแทนสายตาผู้แสดง 
หรือ ต้องการให้เห็นภาพในมุม แปลก ในกรณีนี้ต้องระบุใน
บทโทรทัศน์ว่า กล้องมุมตํ่า ซึ่งในการใช้มุมกล้องลักษณะนี้
เพื่อหวังผล ทางจิตวิทยา 

หมายถึง สิ่งท่ีถ่ายทําจะมีพลัง เข้มแข็ง มีอิทธิพลสามารถ
ควบคุมสภาพแวดล้อมได้ภาพมุมนี้สามารถบอกว่า วัตถุดูน่า
กลัว หรือยิ่งใหญ่ แค่ไหนได้
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ช็อทพื้นฐาน

ช็อทพื้นฐาน (basic shots)
 เพ่ือแสดงให้เห็นลักษณะของภาพ ขนาดของภาพที่จะถ่าย

1. ภาพระยะไกลมาก Extreme Long shot (ELS)
2. ภาพระยะไกล Long shot (LS)
3. ภาพระยะไกลปานกลาง Medium Long shot (MLS)
4. ภาพระยะปานกลาง Medium shot (MS)
5. ภาพระยะปานกลางใกล้ Medium Close Up shot (MCU)
6. ภาพระยะใกล้ Close Up (CU)
7. ภาพระยะใกล้มาก Extreme Close Up (ECU)
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Extreme Long shot (ELS)
1. ภาพระยะไกลมาก 
Extreme Long shot 
(ELS)
หมายถึง การถ่ายภาพภาพใน
ระยะท่ีอยู่ไกลมาก เพ่ือให้เห็น
ถึงบรรยากาศโดยรอบของ
สถานท่ี หรือ สภาพแวดล้อม
ไม่มีการเน้นส่ิงใดส่ิงหน่ึง

Long shot (LS)
2. ภาพระยะไกล Long 
shot (LS)
หมายถึง การถ่ายภาพวัตถุใน
ระยะไกล เพ่ือแสดงที่ต้ังหรือ
ส่วนประกอบในฉาก หรือ
แสดงสัดส่วน ของขนาดวัตถุ
เปรียบเทียบกับส่วนประกอบ
อ่ืนๆในฉาก เช่น ภาพเต็มตัว
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Medium Long shot (MLS)
3. ภาพระยะไกลปานกลาง 
Medium Long 
shot (MLS)
หมายถึง การถ่ายภาพวัตถุ
ในระยะไกล ท่ีแสดงให้เห็น
ถึงรายละเอียดของวัตถุ

Medium shot (MS)
 4. ภาพระยะปานกลาง
Medium shot (MS)
หมายถึง การถ่ายภาพวัตถุใน
ระยะปานกลางเพ่ือ ตัดฉากหลัง
และรายละเอียดอ่ืนๆที่ไม่จําเป็น
ออกไป อีกทั้งยังเป็นการถ่ายภาพ
วัตถุให้เห็นภาพที่ใหญ่กว่าเดิม 
เน้นส่วนละเอียดมากข้ึน เช่นภาพ
ครึ่งตัว
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Medium Close Up shot (MCU)
5. ภาพระยะปานกลางใกล้ 
Medium Close Up 
shot (MCU)
หมายถึง ภาพถ่ายวัตถุใน
ระยะปานกลาง ที่ถ่ายเน้น
รายละเอียดของวัตถุให้เข้า
ใกล้มาอีก

Close Up (CU)
6. ภาพระยะใกล้ Close Up 
(CU)
หมายถึง ภาพถ่ายระยะใกล้
วัตถุ เพ่ือเน้นวัตถุ หรือบางส่วน
ของวัตถุขจัดส่ิงอ่ืนๆที่ไม่
ต้องการแสดง ออกไป ขยายให้
เห็นรายละเอียดเฉพาะของวัตถุ
ให้ชัดเจนมากข้ึน เช่นภาพครึ่ง
หน้าอก
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Extreme Close Up (ECU)
7. ภาพระยะใกล้มาก 
Extreme Close 
Up (ECU)
หมายถึง ภาพถ่ายท่ีเน้นให้
เห็นส่วนใดส่วนหนึ่งของ
วัตถุอย่างชัดเจน เช่น
นัยน์ตา เพื่อแสดง อารมณ์
ของผู้ท่ีอยู่ในภาพ

ลักษณะของภาพที่ถ่าย
 เพ่ือบอกเน้ือหา หรือเรื่องราวของภาพและลักษณะ

ภาพหรือธรรมชาติของภาพท่ีถ่าย
1. ภาพที่ถ่ายจากมุมสูง (aerial shot / bird’s 

eyes view)
2. ภาพที่ถ่ายในระยะใกล้มาก (Big Close Up Shot)
3. ภาพครึ่งอก (Bust Shot)
4. ภาพเอียง (Canted Shot)
5. ภาพถ่ายข้ามไหล่ (Cross Shot)
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ภาพท่ีถ่ายจากมุมสูง 
(aerial shot / bird’s eyes view)
หมายถึง ภาพถ่ายในลักษณะ

ถ่ายจากมุมสูง เช่น จาก
เครื่องบิน เสมือนภาพแทน
สายตานก ในบทโทรทัศน์
นอกจากบอกว่า ต้ังกล้องมุม
สูงแล้วจะต้องระบุด้วยว่าถ่าย
จากเครื่องบิน

ภาพท่ีถ่ายในระยะใกล้มาก (Big Close Up 
Shot)
2. ภาพที่ถ่ายในระยะใกล้มาก 

(Big Close Up Shot)
หมายถึง ภาพถ่ายในลักษณะ
ใกล้มีขนาดใหญ่ เช่น ภาพคน
เต็มหน้า หรือภาพบางส่วน
ของใบหน้าท่ีต้องการเน้น
เฉพาะ เช่น นัยน์ตา ปาก จมูก 
หรือบางส่วนของวัตถุ 
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ภาพคร่ึงอก (Bust Shot)
หมายถึง ภาพถ่าย

ศีรษะกับหัวไหล่ทั้งสอง
ของผู้แสดง 

ภาพเอียง (Canted Shot)
หมายถึง ภาพท่ีอยู่นอกเส้นด่ิงของภาพ เป็นมุมท่ีมีเส้น
ระนาบ (Horizontal line) ของเฟรมไม่อยู่ในระดับสมดุล 
เอียงไปด้านใดด้านหนึ่งเข้าหาเส้นต้ังฉาก (Verticle line)
ความหมายของมุมชนิดนี้คือ ความไม่สมดุลลาดเอียงของ
พื้นท่ี บางสิ่งบางอย่างท่ีอยู่ในสภาพไม่ดี เช่น ในฉากชุลมุน
โกลาหล แผ่นดินไหว ถ้าใช้แทนสายตาตัวละคร หมายถึงคน
ท่ีเมาเหล้า หกล้ม สับสน ให้ความรู้สึกท่ีตึงเครียด มุมเอียง
เป็นมุมท่ีไม่ค่อยใช้บ่อยนัก
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ภาพถ่ายข้ามไหล่ (Cross Shot)
5. ภาพถ่ายข้ามไหล่ (Cross Shot)
หมายถึง ภาพท่ีถ่ายข้ามไหล่ด้านหลังอีกคนหนึ่ง
เป็นฉากหน้า และเห็นหน้าอีกคนหนึ่ง ในบท
โทรทัศน์ใช้คําว่า X‐ Shot หรือถ่ายข้ามไหล่

ภาพเต็มตัว (Full Shot)
6. ภาพเต็มตัว (Full Shot)
หมายถึง ภาพผู้แสดงคนเดียว หรือหลายคนเต็มตัว 
โดยมีฉากหลังประกอบ 
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ภาพระดับเข่าของร่างกาย (Knee Shot)
7. ภาพระดับเข่าของร่างกาย (Knee Shot)
หมายถึง ภาพที่ถ่ายต่ังแต่ศีรษะลงไปจนถึงหวัเข่า หรือ
การถ่ายภาพต่ังแต่หัวเขา่ลงไปถึงเท้า ซึ่งในบทควร
ระบุให้ชัดเจน

ภาพถ่ายจากกระจกเงา (Mirror Shot)

8. ภาพถ่ายจากกระจกเงา (Mirror Shot)
หมายถึง ภาพท่ีถ่ายผู้แสดงจากภาพในกระจกเงา 
ซึ่งในบทโทรทัศน์ควรระบุให้ชัดเจนว่าเป็นภาพ
จากกระจกเงา
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ภาพหมู่ (Group shot)
9. ภาพหมู่ (Group shot)
หมายถึง ภาพในลักษณะรวมกันเป็นหมู่ หรือเป็น
กลุ่มคน

ภาพบุคคล 2 คนคร่ึงตัว 
(Two Shot / Double Shot )
10. ภาพบุคคล 2 คนคร่ึงตัว (Two Shot / 
Double Shot )
หมายถึง ภาพบุคคล 2 คนคร่ึงตัวในกรอบภาพ
เดียวกัน หันหน้าเข้าหากนั
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การเคลื่อนไหวกล้อง (Camera Movement)

การ เคลื่อนไหวกล้องในระหว่างการถ่ายทําจะช่วยเพิ่ม
ความน่าสนใจและแสดงเร่ืองราว ความหมายได้ดี
นอกเหนือจากตัววัตถุเคลื่อนไหวหรืออาจเคลื่อนไหวท้ัง 2 
อย่าง พร้อมๆกัน การเคลื่อนไหวของกล้องมีหลาแบบ ดังนี้

การแพนกล้อง (Panning)
 การแพนกล้อง (Panning)

หมายถึง การเคลื่อนที่ของกล้องตามแนวนอน
ไปทางซ้าย (Pan left) หรือไปทางขวา 
(Pan right) เพ่ือให้เห็นวัตถุตามแนวกว้าง 
หรือเมื่อต้องการนําผู้ชมไปยังจุดน่าสนใจ หรือที่
ต้องการ
- เพ่ือให้เห็นภาพที่อยู่นอกจดภาพในขณะน้ัน
- เพ่ือต้องการติดตามการเคลื่อนไหววัตถุ
- เพ่ือให้เห็นปฏิกริยาตอบโต้กัน
- เพ่ือต้องการการเปลี่ยนฉาก
http://f0nt.com/forum/index.php?topic=4715.0
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การทิ้ลท์ (Tilting)
 2. การทิ้ลท์ (Tilting)

หมายถึง การเคลื่อนกล้องตามแนวด่ิง 
จากล่างขึ้นบน (Tilt Up) และจาก
บนลงล่าง (Tilt Down) เพ่ือให้
เห็นวัตถุตามแนวต้ังเช่น ภาพอาคารสูง 
หรือนําผู้ชมไปยังจุดที่ต้องการ
- เพ่ือให้เห็นตําแหน่งที่ต้ังของสิ่งต่างๆ 
โดยสัมพันธ์กัน
- เพ่ือให้เห็นวัตถุที่ยาวหรือสูงเกินรัศมี
- เพ่ือต้องการปรับองค์ประกอบภาพ

การซูม (Zooming)
 3. การซูม (Zooming)

หมายถึง การเปลี่ยนขนาดของวัตถุ
ให้ใหญ่ขึ้น (Zoom In) หรือ
เปลี่ยนขนาดของวัตถุให้เล็กลง
(Zoom Out) 
- เพ่ือต้องการเปลี่ยนขนาดของวัตถุ
อย่างช้าๆ
- เมื่อต้องการให้ผู้ชมสนใจวัตถุน้ัน
- เมื่อต้องการให้เห็นวัตถุอย่างชัดเจน
- เพ่ือให้บังเกิดผลที่น่าต่ืนใจ
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การดอลล่ี (Dolling)
 หมายถึง การเคล่ือนกล้องติดตาม ความเคลื่อนไหวของสิ่งท่ีถ่าย หรือ

ฉากท่ีมีระยะทางยาวในทิศทางตรง หรือทางอ้อมไปรอบๆ การ
เคลื่อนไหวกล้องเข้าหาวัตถุ เรียกว่า Dolly in และการเคลื่อนไหว
กล้องออกจากวัตถุ เรียกว่า Dolly out ผลของการดอลลี่ (Dolly) 
จะคล้ายซูม (Zoom) คือขนาดของวัตถุจะเปลี่ยนแปลงไปตาระยะ
ของการดอลล่ี แต่จะแตกต่างกันตรง ส่วนประกอบต่างๆในภาพ
เกี่ยวกับระยะทางระหว่างวัตถุกับฉากหน้าและฉากหลัง จะ
เปลี่ยนแปลงไปตามการเคลื่อนไหวของกล้อง คนดูจะสามารถรู้ถึงมิติ
ของความลึกมากกว่าภาพท่ีเกิดจากการซูม
- เพ่ือสร้างความต่ืนเต้น
- เม่ือต้องการติดตามการเคลื่อนไหว
- เพ่ือให้มีมุมมองภาพที่หลากหลายแบบ
- เม่ือต้องการปรับเปลี่ยนองค์ประกอบภาพ

5. การทรัค (Trucking / Tracking )
 หมายถึง การเลื่อนไหวกล้องไป

ด้านซ้ายให้ขนานกับวัตถุไปทางซ้าย 
เรียกว่า หรือไปทางขวา เรียกว่า ซึ่งผล
จะคล้ายกับการแพน แต่การทรัคจะ
ช่วยให้เกิดการเปลี่ยนแปลงมิติเรื่อง
ความลึกของ ภาพได้ดีกว่า คล้ายๆกับ
ความรู้สึกของเราที่มองออกไปนอก
หน้าต่างรถขณะที่เคลื่อนที่ไป 
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6. การอาร์ค (Arking)
หมายถึง การเคล่ือนไหวกล้อง

ในแนวเฉียงเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ไปทางซ้าย (Ark left) หรือ 
ไปทางขวา (Ark right) 
เพ่ือเปล่ียนมุมกล้องไป
ทางด้านข้างของวัตถุ

7. การบูม หรือเครน (Booming / Craning)
 หมายถึง การถ่ายภาพพร้อมกับขาต้ัง

กล้องในแนวต้ัง เรียกว่า ‘บูม’ ถ้า
เคลื่อนขึ้น เรียกว่า Boom Up 
ส่วนเลื่อนลง เรียกว่า Boom 
Down และถ้าเคลื่อนกล้องขึ้นลง
โดยใช้เครน เรียกว่า Crane Up 
และCrane Down เมื่อต้องการ
เคลื่อนกล้องลงด้วยเครน 
วัตถุประสงค์เพ่ือต้องการคงมุมกล้อง
ที่ต้องการจากมุมสูงและตํ่าอย่างต่อ 
เน่ือง
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8. สติลช็อต (Still Shot)
หมายถึง การถ่ายภาพโดยไม่

เคล่ือนกล้อง ใช้มากในการ
ถ่ายทํารายการทั่วไป โดยปกติ
กล้องจะโฟกัสอยู่บนวัตถุหรือ
บุคคลท่ีต้องการออกอากาศ
มากท่ีสุด ในการถ่ายแบบนี้
จําเป็นต้องจัดองค์ประกอบ
ภาพให้ดี

การเชื่อมต่อภาพ (Transition)
 เป็นวิธีการลําดับเวลาและเหตุการณ์ โดยการใช้เทคนิคพิเศษ ดังน้ี

1. การตัดภาพ (Cut)
2. ภาพจาง (Fade)
3. ภาพจางซ้อน (Dissolve)
4. ภาพซ้อน (Superimpose)
5. ภาพกวาด (Wipe)
6. ภาพเลือนเข้าหากัน (Morphink)

 การเปลี่ยนจากภาพหน่ึงไปสู่อีกภาพหน่ึงอย่างต่อเน่ือง ด้วยการละลายเข้า
หากันจนเป็นภาพใหม่ ตัวอย่างเช่น ภาพยนตร์เรื่องคนเหล็ก

และเร่ือง โรโบคอบ
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Cut
1. การตัดภาพ (Cut)

หมายถึง การเปล่ียนภาพอย่างแบพลัน โดยการเปล่ียน
จากภาพหนึ่งมาอีกภาพหนึ่ง โดยไม่มี อะไรมาคั่น ใช้ช็อทท่ี
มีความสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด และเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นอย่าง
รวดเร็ว การตัดต่อตาปกติ มักใช้การตัดภาพแบบน้ี

Fade
2. ภาพจาง (Fade)

หมายถึง การต่อเช่ือมภาพเริม่จากภาพมือสนิทไม่มีภาพ แล้ว
ค่อยๆปรากฏเป็นภาพเลือนลางจนเป็นภาพที่มองเห็นชัดเจน 
เรียกว่า Fade In มักใช้ในตอนเริ่มเรื่อง หรือเริ่มต้นใหม่ เหมือน
การเปิด ฉาก ส่วนภาพ Fade Out เป็นการเริ่มต้นจากภาพท่ี
ปรากฏชัดเจนอยู่แล้ว ค่อยๆเลือนลางและหายไปกลาย เป็นภาพ
มือสนิท มักใช้ตอนจบเรื่อง การใช้การจางภาพสามารถใช้คั่น
เชื่อมโยงระหว่างฉากแรกกับฉากหลัง ซ่ึงเป็นเวลาท่ีล่วง มานาน 
หรือสถานท่ีนั้นอยู่ห่างกันไกลมาก
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Dissolve
3. ภาพจางซ้อน (Dissolve)

หมายถึง การเชื่อมต่อภาพ โดยการใช้ช็อทแรกค่อยๆจาง
ออกไป ในขณะเดียวกับฉากหลังจะ ค่อยๆจางซ้อนเข้ามา จน
กระทั่งช็อทแรกจางหายออกไปเหลือแต่ช็อทหลังเท่านั้น ใช้สําหรับ
คั่นเช่ือมโยงระหว่างฉากแรกกับฉากหลัง หรือระหว่างหลายฉาก 
ซ่ึงเป็นเวลาท่ีล่วงเลยมาไม่นานนัก และในภาพของฉากแรกกับฉาก
หลังไม่มีอะไรให้สังเกตเห็นได้ว่ามีความต่อเนื่องเช่ือมโยงกัน

Superimpose
4. ภาพซ้อน (Superimpose)

หมายถึง การซ้อนฉาก 2 ฉากเข้าไว้ด้วยกัน เพื่อแสดง
ถึงเหตุการณ์ต่างสถานท่ีในเวลา เดียวกัน แสดงภาพการคิด
คํานึงของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยการถ่ายภาพใบหน้า
และภาพเหตุการณ์ไป พร้อมๆกัน นอกจากน้ียังใช้ในการ
สร้างภาพพิเศษ เช่นภาพผี
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Wipe
5. ภาพกวาด (Wipe)

หมายถึง การใช้ภาพต่อเนื่องโดยให้ภาพใหม่เข้ามา
กวาดภาพเก่าออกจากจอทีละน้อยจนภาพเก่าหมดจากจอ 
หรือภาพใหม่เข้ามาแทนท่ี เช่น กวาดจากซ้ายไปขวา หรือ
บนจอลงล่างจอ เป็นต้น

Morphink
6. ภาพเลือนเข้าหากัน (Morphink) 

การเปล่ียนจากภาพหนึ่งไปสู่อีกภาพหนึ่งอย่างต่อเนื่อง 
ด้วยการละลายเข้าหากันจนเป็นภาพใหม่ ตัวอย่างเช่น 
ภาพยนตร์เร่ืองคนเหล็ก และเร่ือง โรโบคอบ
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ส่ิงสําคัญที่อยู่ภายในสตอร่ีบอร์ด ประกอบด้วย
ตัวละครหรือฉาก ไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของ สถานที่
หรือตัวการ์ตูน และที่สําคัญ คือ พวกเขากําลังเคลื่อนไหว
อย่างไร
มุมกล้อง ทั้งในเรื่องของขนาดภาพ มุมภาพและการ
เคลื่อนกล้อง
เสียงการพูดกันระหว่างตัวละคร มีเสียงประกอบหรือ
เสียงดนตรีอย่างไร
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ใบงาน
ให้นักศึกษา ดูการ์ตูนแอนิเมช่ัน 1 เรื่อง และ
1. หาภาพมุม ต่างๆ อย่างละ 2 ภาพ จากการ์ตูนที่ช่ืน
ชอบ และอธิบายอารมณ์ของภาพน้ันๆ
2. หาภาพ ช็อทพื้นฐานต่างๆ อย่างน้อย 4  ประเภท 
และเขียนลงในแบบฟอร์มสตอรี่บอร์ด อธิบายภาพแต่
ละช็อทคืออะไร 


