
Title : ช่ือเรื่อง  Scene : ช่ือฉาก  Timing : เวลาในการแสดงฉากน้ัน 

 

 

 

ภาพแสดงการเคลื่อนไหวในฉากๆน้ัน (อยูภายในกรอบสี่เหลี่ยม) 

 

1. Subject หรือ 
Character ไมวาจะเปน
คน สัตว ส่ิงของ สถานที่
หรือตัวการตูน และที่
สําคัญคือ กําลัง
เคล่ือนไหวอยางไร 

2. กลอง ทั้งในเรื่องของ
ขนาดภาพ มุมภาพและ
การเคล่ือนกลอง  

3. เสียง การพูดกัน
ระหวางตัวละคร มีเสียง
ประกอบหรือเสียงดนตรี
อยางไร  
Sound FX เสียง
ประกอบ  

Music BG ดนตรี
ประกอบ  
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การอธิบายขอ  2. กลอง ทั้งในเรื่องของขนาดภาพ มุมภาพและการเคลื่อนกลอง  

ขนาดภาพ 

การถายทําสื่อมัลติมีเดียมีการใชขนาดภาพตางๆ มักจะเปรียบเทียบใหเห็นชัดเจนโดยการอธิบายผานภาพวัตถุ 
: Subject ที่เปนคน 

1. ECU ( Extreme Close up ) ขนาดภาพใกลสุดๆ ถายทอดรายละเอียดเฉพาะสวนของตัวแสดง 
วัตถุ 

2. CU ( Close up ) ขนาดภาพใกล เชน เต็มใบหนา เห็นสีหนาและอารมณที่แสดงอยางชัดเจน 
MCU ( Medium Close up ) ขนาดภาพปานกลางใกล ต้ังแตหนาอกข้ึนไป มองเห็นตัวแสดง
หรือวัตถุผสมกับบรรยากาศนิดหนอย 

3. MS (MIDIUM SHOT) ขนาดภาพปานกลาง ต้ังแตสะโพกหรือเอวข้ึนไป นําเสนอทาทางของ    
ตัวแสดงมากกวาอารมณและความรูสึก เห็นบรรยากาศมากข้ึน 

4. MLS (MEDIUM LONG SHOT) ขนาดภาพปานกลางไกล ต้ังแตหนาแขง เขา หรือหนาขาข้ึนไป 
เห็นการเคลื่อนไหว บุคลิกทาทาง การกระทําของตัวแสดง 

5. LS (LONG SHOT) ขนาดภาพไกล เห็นตัวแสดงตัวเล็กอยูในสภาพแวดลอม 

6. VLS (VERY LONG SHOT) ขนาดภาพไกลมาก เนนใหคนดูเห็นสถานที่ บรรยากาศ หรือ
สภาพแวดลอมเปนหลัก 

7. ELS (EXTREME LONG SHOT) ขนาดภาพไกลสุดๆ บอกเลาสถานที่และบรรยากาศโดยรวม 

 


