
Title : ช่ือเรื่อง  Scene : ช่ือฉาก  Timing : เวลาในการแสดงฉากน้ัน 

 

 

 

ภาพแสดงการเคลื่อนไหวในฉากๆน้ัน (อยูภายในกรอบสี่เหลี่ยม) 

 

1. Subject หรือ 
Character ไมวาจะเปน
คน สัตว ส่ิงของ สถานที่
หรือตัวการตูน และที่
สําคัญคือ กําลัง
เคล่ือนไหวอยางไร 

2. กลอง ทั้งในเรื่องของ
ขนาดภาพ มุมภาพและ
การเคล่ือนกลอง  

3. เสียง การพูดกัน
ระหวางตัวละคร มีเสียง
ประกอบหรือเสียงดนตรี
อยางไร  
Sound FX เสียง
ประกอบ  

Music BG ดนตรี
ประกอบ  
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การอธิบายขอ  2. กลอง ทั้งในเรื่องของขนาดภาพ มุมภาพและการเคลื่อนกลอง  

ขนาดภาพ 

การถายทําสื่อมัลติมีเดียมีการใชขนาดภาพตางๆ มักจะเปรียบเทียบใหเห็นชัดเจนโดยการอธิบายผานภาพวัตถุ 
: Subject ที่เปนคน 

1. ECU ( Extreme Close up ) ขนาดภาพใกลสุดๆ ถายทอดรายละเอียดเฉพาะสวนของตัวแสดง 
วัตถุ 

2. CU ( Close up ) ขนาดภาพใกล เชน เต็มใบหนา เห็นสีหนาและอารมณที่แสดงอยางชัดเจน 
MCU ( Medium Close up ) ขนาดภาพปานกลางใกล ต้ังแตหนาอกข้ึนไป มองเห็นตัวแสดง
หรือวัตถุผสมกับบรรยากาศนิดหนอย 

3. MS (MIDIUM SHOT) ขนาดภาพปานกลาง ต้ังแตสะโพกหรือเอวข้ึนไป นําเสนอทาทางของ    
ตัวแสดงมากกวาอารมณและความรูสึก เห็นบรรยากาศมากข้ึน 

4. MLS (MEDIUM LONG SHOT) ขนาดภาพปานกลางไกล ต้ังแตหนาแขง เขา หรือหนาขาข้ึนไป 
เห็นการเคลื่อนไหว บุคลิกทาทาง การกระทําของตัวแสดง 

5. LS (LONG SHOT) ขนาดภาพไกล เห็นตัวแสดงตัวเล็กอยูในสภาพแวดลอม 

6. VLS (VERY LONG SHOT) ขนาดภาพไกลมาก เนนใหคนดูเห็นสถานที่ บรรยากาศ หรือ
สภาพแวดลอมเปนหลัก 

7. ELS (EXTREME LONG SHOT) ขนาดภาพไกลสุดๆ บอกเลาสถานที่และบรรยากาศโดยรวม 

 


